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Онлайн площадка



Краткое описание
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Жанр: шутер с элементами roguelike

Платформа: ОС Android

Похожие игры:

Soul Knight



Техническая составляющая
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Язык программирования Java

Фреймворк LibGDX

Библиотеки:

• Box2D

• Box2D Lights

• FreeType



Визуальная и звуковая составляющие
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• Текстуры – пиксель-арт и офисы

• Меню – в стиле старых Windows

• Источники – itch.io, craftpix.net, Photoshop

• Звуки - freesound.org

• Музыка – Fl Studio



Геймплей
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Характерные черты
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• Низкие системные требования

• Разнообразие игровых локаций

• Самописная музыка

примеры генерации карт



Перспективы развития
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Добавить:

• Оружие ближнего боя

• Различные игровые персонажи

• Новые режимы игры

• Мультиплеер

А также выложить проект в общий доступ



Спасибо за внимание
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