
Lack of  
speed

УЧАЩИЙСЯ: ШАКИРОВ САМАТ ФИРДУСОВИЧ

УЧИТЕЛЬ: МУСТАФИН КАМИЛЬ НАФИСОВИЧ

ПЛОЩАДКА: МЦК-КТИТС





Что такое
"Lack of speed"

Совокупность гонок, приключений и 

аркад



Геймплей



Почему гонки
+ мини игры

• Гонки + аркады + казуальные игры

= 32% игр на мобильной

платформе



Гоночная часть



Вне гоночная часть



Не простые, а
золотые мини
игры



Фирменный визуальный стиль



Что было использовано



Архитектура
классов

• 10 основных

• 14 внутренних

• Общее количество 24



Дальнейшее развитие

• Создание обучения в начале игры

• Улучшение качества звуковой части

• Создание новых локаций гонок

• Разработка сюжетной линии



Спасибо за Внимание


