
Индивидуальный проект  

Город: 
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Преподаватель: 

 

Дата: 

Хабаровск 

Математический лицей 

Лавинов Сергей Александрович 

Сухобок Юрий Андреевич, 

Канаев Константинтин Александрович 

30 апреля 2015г. 



Описание 

- Игровое поле 8х8 клеток. 
- Блок предложенных команд: 

Вперед Влево Вправо Прыжок Функции 

- Алгоритм и две функции, которые будут отданы на 
Выполнение роботу. 
Цель: доставить робота в конечную точку поля. 



Путеводитель по игре 



Скриншоты уровней 



Создание собственного уровня 



Разработка 



Структура проекта 

Взаимодействие 
Ключевых 
Классов. 



Планы на будущее 

- Сделать больше уровней; 
- Добавить сохранение собственных уровней; 
- Оптимизировать приложение, исправить 
баги и недоразумения. 



Заключение 

  В ходе создания индивидуального проекта были  
систематизированы знания, полученные во время обучения в  
IT школе, а так же был приобретен навык их практического  
применения. 


