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Возможности  

Возможности 
lОтрисовка графических примитивов 

lСоздание анимированных спрайтов 

lДвижение объектов 

lОбработка касаний 

lРабота с музыкой и звуками 

lОбработка коллизий 

lСоздание игровой камеры 

lХранение объектов в пулах (для экономии ресурсов) 

 

 

 
1.1 Логотип движка 



Планы и назначение 

Планы 
lИмитация силы в результате столкновений 

lСоздание многопользовательских игр  

 

Назначение 
lСоздание 2D игр 

lСоздание графических программ  

 

 

 



Диаграмма классов 

 

 

 



Графические примитивы 

 

 

 



Анимация 

 

 

 



Обработка коллизий 

 

 

 



Примеры игр 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


