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Цель: создание игровой программы для решения шахматных задач 
 
Задачи: 
• Создание работоспособного приложения, призванного тренировать 

навык решения задач 
• Реализация шахматного интерфейса и сетевого взаимодействие с 

сервером задач 
• Изучение особенностей создания приложений под Android 

 

Постановка задачи 



GuezzDaChezz 

Идея программы 

Проект «Решение и генерация 
шахматных задач» 

Общая экосистема шахматно-
обучающего ПО? 



Демонстрация приложения 

Главный экран 
(разметка создаётся в коде!) 



Игровой движок 
(разметка создаётся в коде!) 

Демонстрация приложения 



Демонстрация приложения 

Выбор уровня и завершение сборника 



Демонстрация приложения 

Сетевое взаимодействие 
Обмен JSON-объектами с локальным сервером (Python 2.7) 



Структура проекта 

AboutActivity 
MainActivity 

ServerConnectionActivity 
GameActivity 

LevelSelectFragment 
GreetingDialogFragment 

 
Изображения 

*.xml 

JSONOperator    

ChessLayout 
ChessMove  

ProgressStorage 
LayoutStorage 

Сетевое взаимодействие 

Интерфейс 

Базы данных 

Шахматная логика 



Технические детали 

Создание разметки в коде класса 
 
Достоинства: 
• Полный контроль над созданием разметки 
• Легко учесть различные факторы (ориентация, разрешение экрана, 

время суток…) 
 

Недостатки: 
• Неудобство создания и редактирования 
• Отсутствие предварительного просмотра 
• Много строк кода 



Технические детали 

Нельзя применять 
сетевой код в 

главном потоке 

Перенос кода в 
AsyncTask 

Потеря потока 
AsyncTask при 

повороте экрана 

Невозможность 
решить проблему 

силами API 

Написание 
статического 

класса 
JSONOperator 



Технические детали 

Использование Unicode-символов для 
отображения фигур 
Быстро и легко, но нет единого стиля. 

 
Анимация клеток шахматной доски 
Классы AnimatorSet, ObjectAnimator. 
 

Подгрузка файла-базы с задачами из assets 
 
Создание диалога со своей структурой 
 



Выводы 

Программирование на 
Android – интересное и 

весёлое занятие, 
построенное на решении 

технических задач 

Существует много 
нереализованных идей 

Создано 
работоспособное 

приложение, 
выполняющее 

поставленные задачи 



Планы на будущее 

Дальнейшее 
наполнение 

сборника задач 

Улучшение 
сетевого 

взаимодействия 

Слияние двух 
имеющихся 

проектов 

Доработка 
дизайна 

приложения 



https://github.com/chekoopa/GuezzDaChezz 

«Болтовня ничего не стоит. Покажите мне код» 
/Линус Торвальдс/ 



Спасибо за внимание! 


